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eArtec 3D

GANADORES LA MEJOR
DE MULTIPES TECNOLOGIA DE
PREMIOS SU CATEGORIA

SINMARCADORES

Basados en tecnologia sin
marcadores, todos nuestros
3D de 2019 (industria de escaneres 3D y software son
impresién 3D), nuestros plug and play y apenas requi-
escaneres y software 3D son eren de formacidn previa
aptos para principiantes, pero

lo suficientemente potentes

como para satisfacer las

necesidades de los profesio-

nales de la digitalizacién mas

exigentes. Ya sea que necesite

digitalizar piezas mecénicas

diminutas en 3D o un almacén

industrial enorme, nuestra

gama completa de soluciones

de digitalizacién en 3D le

ofrece todo lo que necesita

Como la mejor empresa de
digitalizaciéon y metrologia

MAS DE 15 ANOS
EN EL MERCADO

Con mas de 15 afios en el
mercado, nuestros premiados
escaneres 3D profesionales
se utilizan en mas de 150
paises, desde Australia hasta
Zimbabwe, en sectores como
la fabricacién, la ingenieria in-
versa, el control de calidad, la
industria aeroespacial, la salud
y la investigacién cientifica,
entre otros
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Captura digital de objetos de
casi cualquier tamano
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Combine los escaneres para
digitalizar entornos enteros

AMANO D L NEC
GRANDE-MUY GRANDE
" Tren de aterrizaje, puertas, Paneles de instrumentos,

motores, flaps, interiores del circuitos, hidrdulica, avionics,
avién y vehiculos de servicio. antenas, cajas de cambios.

Arquitectura del hangar y exterior de la aeronave, fuselaje,
alas, vehiculos de servicio.

2 l Kit de metrologia

D ] Artec Ray




ESCANEO 3D
PORTATIL, RAPIDO E INTUITIVO

LA GAMA DE ESCANERES
3D DE ARTEC

ESCANEO 3D DE ESCRITORIO
AUTOMATIZADO Y DE PRECISION METROLOGICA

Si estd buscando escanear en 3D objetos pequeios con la mas alta precision lo mas probable

Escaneres 3D de mano profesionales, portatiles y faciles de usar, por lo que son ideales para
capturar objetos y areas detalladas desde todos los dngulos y en casi cualquier entorno. Los
escaneres 3D de mano son también la mejor herramienta para escanear areas dificiles, como
superficies negras o brillantes.

PRECISION:

|

es que un escaner de sobremesa sea su mejor opcién. Simplemente se monta el objeto en
la plataforma de escaneo, y con unos pocos clics, el escaner iniciara el proceso de escaneo

Artec Space Spider

Un escaner 3D de ultra alta resolucién

Hasta 0,05mm

automatico. que destaca por la captura precisa de TAMANO DEL
objetos pequeiios y detalles complejos OBJETO A ESCANEAR:
A Y Bare PRECISION: para ingenieria inversa. PEQUENO
Hasta 0,01mm
Artec Micro es un escaner 3D de
sobrgmesa facil de usar con una . TAMANO DEL OBJETO
precisién de hasta 10 micras, Artec Micro
es la eleccién ideal para tareas como A ESCANEAR:
la inspeccion de calidad, la ingenieria MUY PEQUENO
inversa, el disefio de productos, la Artec Eva PRECISION:

fabricacion, la joyeria y la odontologia.

Este versatil escaner 3D, el preferido del

Hasta O,Tmm

sector desde hace mucho tiempo, realiza TAMANO DEL
ESCANEO 3D DE LARGO ALCANCE digitalizaciones 3D rapidas de objetos OBJETO A ESCANEAR:
CAPTURA RAPIDA DE OBJETOS GRANDES CON CALIDAD METROLOGICA como el cuerpo humano, muebles, MEDIANG
magquinaria industrial y artefactos
Un escaner de largo alcance tiene un campo de vision muy amplio y es la solucién ideal para antiguos.
capturar digitalmente grandes superficies de forma rapida y con la méaxima precision.
5
Artec Ray PRECISION: Artec Eva Lite PRECISION:

Un escaner laser de largo alcance que

Hasta O,7mm @15m

Versiéon econémica de Artec Eva para

Hasta O,Tmm

ofrece rapidamente una precisién TAMANO DEL capturar formas organicas. Buena TAMANO DEL
submilimétrica. Disefiado para la mas OBJETO AESCANEAR: opcidén de iniciacién para aplicaciones OBJETO A ESCANEAR:
. DE GRANDE A MUY ST . .
alta precision y una captura de datos médicas, universidades o escuelas. No MEDIANO
limpia, Ray es ideal para la inspeccién/ CRANDE captura color para el rastreo, alineacién
control de calidad, asi como para la o texturizado.
ingenieria inversa.
Kit de metrologia Artec [GESSELE i Artec Leo PRECISION:
hasta 0,002 mm Hasta O,Tmm
Sistema de medicién de coordenadas ( Escéner 3D de ultima generacion. Sin -
con una precision de hasta dos micras OBJETO ESCANEADO cables, con pantalla téctil y procesador TAMANO DEL OBJETO
disefiado para grandes superficies. TAMANO: DE MEDIANO integrado Leo hace que la digitalizacién A ESCANEAR:
Puede usarse como solucién : ; DE MEDIANO A
independiente o combinarse con los A GRANDE 3D profesional sea tan sencilla como CRANDE

escaneres de Artec para lograr una
mayor precision volumétrica en los

modelos 3D.

[

grabar un video con el movil. Potente
tecnologia, que captura incluso bajo la
luz directa del sol.

ol



ARTEC STUDIO.

Crear modelos 3D profesionales requiere un software
inteligente y potente para capturar, procesar, analizar y
editar grandes volimenes de datos 3D.

ESCANEADO 3D CON ARTEC STUDIO

Todos los escéaneres Artec, con la excepcion de Artec Leo, capturan datos 3D a través del
completo Artec Studio y sus algoritmos patentados.

/ Interfaz intuitiva y facil de usar para una
fluida digitalizacién 3D guiada por expertos

/ Puesta en marcha rapida y sencilla

/ Elradar 3D le guia para sujetar el escaner
en la distancia éptima del objeto

/ Obtenga escaneos de alta calidad en todo
momento con un sistema de seguimiento
inteligente que garantiza el correcto
movimiento del escaner y del objeto a
capturar

/ Detenga o pause el escaneo y continte
exactamente donde lo dejé usando la
funcién inteligente de auto-continuacién

PROCESAMIENTO DE DATOS 3D
INTELIGENTE, RAPIDO Y AUTOMATIZADO

PILOTO AUTOMATICO.

CREE MODELOS 3D PROFESIONALES EN POCOS CLICS

f :"-.-z l. “

Responda algunas sencillas
preguntas sobre el objeto que
ha escaneado, indicando su
tamano, geometrl'a y textura.
Todas las preguntas estan
ilustradas con ejemplos.

Basado en la informacién
proporcionada, el

Piloto Automatico elige
automaticamente los
algoritmos y ajustes correctos
para obtener el mejor
resultado posible.

Aplicacién rapida y precisa
de los ajustes seleccionados
automaticamente para

todas las etapas del proceso:

Crea un modelo 3D de alta
precision en un abrir y cerrar
de ojos.

HERRAMIENTAS AVANZADAS
PARA MODELADO 3D

INSPECCIONE SU MODELO 3D
EN ARTEC STUDIO

/  Geometria inteligente y edicién de texturas

/  Eliminacién automatica del resplandor
basada en algoritmos PBR

/ Parcheary sellar orgdnicamente los
agujeros con puentes

SCAN-TO-CAD

/ Importe un archivo CAD y comparelo con su
escaneo 3D

/ Use primitivas, posicionamientos precisos,
modelos CAD de referencia y otras mallas
3D para medir las desviaciones

/ Obtenga todas las medidas necesarias,
incluyendo la superficie y el volumen de su
modelo.

/  Anotaciones sobre el modelo 3D

PARA INGENIERIA INVERSA

/" Ajuste las primitivas CAD a su modelo 3D

/ Guarde las primitivas ajustadas como un
archivo CAD e importarlas a SOLIDWORKS,
Design X, u otro software CAD

/ Posicione con precisién su escaneo 3D en
el sistema de coordenadas internacional

/  Haga secciones precisas y exporte los
contornos como DXF

/" Modifique los modelos con mallas y
elementos CAD usando operaciones

booleanas

EXPORTE SUS MODELOS 3D A UNA AMPLIA GAMA DE SOFTWARES POPULARES

p7S SOLIDWORKS AN Geomagic

\ AUTODESK

%ZBRUSH

@blender

NUEVAS CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE Y ACTUALIZACIONES IMPORTANTES QUE
SE PUBLICAN ANUALMENTE

Anualmente se lanza una nueva versién de Artec Studio, con nuevas caracteristicas y

actualizaciones importantes, lo que hace de su inversién en digitalizacién 3D una solucién
de vanguardia a largo plazo.




Ingenieria inversa y
diseno de producto
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RAPIDO ALTAMENTE
PRECISO

La digitalizacién 3D ha demostrado ser una herramienta muy importante en el proceso de
ingenieria inversa. Esencialmente, elimina la necesidad de disefar un producto desde cero. Y no
sélo eso, sino que al tener un modelo 3D muy preciso de una pieza ya existente, con todas sus
medidas de superficie y caracteristicas Unicas, se tienen las referencias ideales para empezar.

Cuando se trata de mejorar una pieza o de cambiar su disefo, la digitalizacién en 3D le permite
entender la intencién del disefio original. Con eso en mente estard mucho mejor preparado para

disefnar su nueva pieza.

La digitalizacién 3D para la ingenieria inversa le ofrece el camino mas rapido y preciso para el
desarrollo de productos, asi como para mejorar su flujo de trabajo de produccién. Garantiza
que sus nuevos componentes se ajustaran perfectamente a las piezas y estructuras existentes,
incluidas las piezas heredadas que ya no estan disponibles o incluso de las que no se tienen
planos ni archivos CAD. Cuando se trata de piezas con caracteristicas superficiales altamente
exigentes y geometrias intrincadas es donde realmente brilla la digitalizacion 3D.

AHORRE TIEMPO

ROI DE
ESCANEO 3D
PARA INGENIERIA

INVERSA

Escaneres Artec 3D:
la inversién perfecta para la
ingenieria inversa

Un fabricante y distribuidor internacional

de piezas de recambio para maquinas de
construccién queria sustituir las piezas viejas
por piezas nuevas fresadas a partir de modelos
3D fabricados gracias al escaner 3D Artec Eva.

METODO TRADICIONAL
Medicién manual

NUEVO METODO
Escaneo 3D de alta velocidad
con Artec Eva

Tiempo Aproximadamente 2 semanas para

completar cada pieza de 3 m + tiempo de

produccién.

Coste Aproximadamente 80 horas en 50S/hora
= 40008.

Método Usando herramientas de medicién que
incluyen cintas métricas, calibradores,
medidores de angulo, transportadores y
medidores de rosca. A continuacidn, el
dibujo final se crea en un software de CAD.

Nivel de Alto riesgo de inexactitud, ya que es muy

precision dificil medir estas piezas a mano.

ROI por pieza Manual Escaneo 3D

de3m + CAD + CAD

Tiempo 80 horas 11h (Ahorro del 85%)

Coste 40008 5508 (Ahorro del 85%)

11 horas en total: 30-40 minutos para
escanear cada parte, 3-4 horas para crear
el modelo 3D, 7-8 horas para convertir a
modelos sdlidos.

11 horas a 505/hora = mas del 85%.més
barato que el método manual.

Digitalizacién 3D de cada pieza en
detalle, alzado, planta y perfil, usando
Artec Eva, procesamiento de datos 3D en
Artec Studio y conversiéon CAD usando
Geomagic Design X.

Hasta 0,Jmm de precisién 3D.

0o COMPANIA LOGRO
UNA REDUCCION

DE MAS DEL 85% EN
TIEMPO Y COSTO
USANDO ESCANEO 3D
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RENTABLE RAPIDO FLEXIBLE

Para una amplia variedad de aplicaciones industriales, la creaciéon répida de prototipos con
escaneres 3D es un camino fiable y rentable para crear modelos 3D de productos, piezas e
incluso maquinas enteras. Antes de fabricar en grandes cantidades, los ingenieros pueden
utilizar estos modelos 3D para probar las piezas existentes, asi como las variaciones de las
mismas piezas, ademas de disefios de productos Unicos basados en los modelos originales. Esta
verificacion paso a paso es una fase crucial durante la cual se realizan pruebas que tienen en
cuenta el tamano y la forma, asi como las caracteristicas de los diferentes materiales.

En los dltimos afos, la combinacion de la digitalizacién 3D y la impresion 3D (fabricacién por
adicion de capas) se ha convertido en una opcién muy utilizada por las empresas que fabrican
prototipos, abriendo aiin mas el abanico de posibilidades para la fabricacién industrial. Tener

la flexibilidad de crear y probar con confianza prototipos en diversos materiales en cuestion de
horas ha sido un suefio hecho realidad, algo impensable hace mucho tiempo para los ingenieros
y disefiadores de productos de todo el mundo.

SENALES DE QUE NECESITAS
EL ESCANEO 3D

Si ain no ha comenzado a utilizar esta tecnologia

de medicion rapida sin contacto, aqui estan las
principales sefales de advertencia que indican que
es hora de sumergirse en el mundo del escaneo

Gy

Necesitas Necesitas medir  La medicién
(USR medir partes partes blandas de las piezas
complejas implica mucho
tiempo

© © @

Necesita volver  No estas Cree que podria
a medir partes seguro de por estar desechan-
alas que no qué algunas do piezas en

tiene acceso partes fallan perfecto estado

LI 4 -) Necesita medir cosas
Ispeccion

o

N
QJ L 775

MIDA LAS AREAS DE DIFICIL  REDUZCA EL TIEMPO AUMENTE LA CALIDAD
ACCESO DE PRODUCCION DE SU PRODUCCION

Incluso en las plantas de fabricacién mas modernas, algunas piezas fabricadas presentan
ligeras variaciones con respecto al disefio CAD original. La cuestion es si esas desviaciones son
aceptables o no. El escaneo 3D permite crear modelos precisos de las piezas, que se pueden
usar para comprobar si las piezas estan dentro de las tolerancias establecidas. Asi, se puede
reducir mucho el tiempo de fabricacién y los costes, ademas de reducir los problemas de
responsabilidades derivadas de fallos en el producto.

El escaneo 3D hace justamente lo que no puede hacer la inspeccién manual: permite
documentar de forma precisa y detallada las desviaciones muy por encima del nivel de correcto/
incorrecto. Cuando se trabaja con un escaner 3D que tiene una precisién submilimétrica,

se pueden crear facilmente modelos 3D para reportes CAD que mostraran claramente el
espectro completo de desviaciones en todas las superficies de la pieza. Ademas, sus procesos

de fabricacion pueden beneficiarse de una inspeccién de grado metroldgico si escoge el Kit de
Metrologia de Artec, una solucién de fotogrametria de Ultima generacién que garantiza una
precisién de hasta dos micras en superficies tanto grandes como pequenas.
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BORDE DE CORTE, TEC[\IOLOGfA
DE CREACION DE IMAGENES

SIN RAPIDO
CONTACTO

En los dltimos afos, los escéaneres 3D se han utilizado cada vez mas en el sector sanitario. Ya sea
para fabricar prétesis de miembros, prétesis de rodilla impresas en 3D, érganos impresos en

3D utilizando células madre, rtesis personalizadas o implantes dentales precisos, los escaneres
3D han permitido a los profesionales de la salud de todo el mundo hacer lo que antes sélo
podian sonar. Por no mencionar la seguridad de los escaneres 3D, que utilizan fotos de luz
blanca estructurada y, por lo tanto, no suponen ningun riesgo como los rayos X'y las imagenes
por resonancia magnética, con su radiacion.

Uno de los usos mas basicos y a la vez mas beneficiosos de la digitalizacion 3D en la atencién
sanitaria es que permite a los médicos visualizar de forma rapida y segura soluciones diversas
para un paciente sin tener que realizar pruebas directas. Estas aplicaciones incluyen el uso de
digitalizacion 3D para capturar digitalmente la anatomia Unica de un paciente, luego exportar el
modelo a un programa CAD y crear una extremidad protésica que sea comoda desde el primer
dia. Otra aplicacion es hacer diagndsticos rapidos y precisos en etapas mas tempranas que nunca.

ROI DE

ESCANEO 3D
PARA ORTOPEDIA
PERSONALIZADA

Escaneres Artec 3D:
una eleccidén inmejorable para
ortopedia personalizada

Una clinica de ortopedia y prétesis necesitaba
reducir el tiempo y los costes para hacer értesis
personalizadas y al mismo tiempo fabricarlas

mas precisas y cdmodas.

METODO TRADICIONAL
Medicién manual

NUEVO METODO
Escaneo 3D de alta velocidad
con Artec Eva

Tiempo 30 minutos para la fundicién, 1 hora para
la medicién, 3 horas para el disefio CAD,
30 minutos para el fresado y el acabado.
Coste Tiempo aproximado: 5 horas.
Método Fundicién de yeso junto con cintas
métricas y calibres, creando los
planos finales en un software CAD
y enviandolos a la fresadora.
Nivel de Lento y complicado, asi como
precisién incémodo para los pacientes.
Alto riesgo de inexactitud.
ROl para Tradicional Escaneo 3D
ortesis + CAD + CAD
Tiempo 5h 1h (5 veces mas rapido)
Coste Coste total 69% mas barato

3 minutos para escaneo 3D, 20 minutos
de procesamiento y CAD, 30 minutos de
fresado y acabado.

Tiempo aproximado: 1 hora = 80 % de
ahorro de tiempo comparado con el
método tradicional.

Digitalizacién 3D de los pies del paciente
desde todos los lados con Artec

Eva, procesamiento en Artec Studio,
conversién a CAD y envio a fresadora.

Hasta 0,Jmm de precision 3D.

o LA CLINICA LOGRO UNA
REDUCCION DEL 80%

EN TIEMPO Y DEL 69%
EN COSTOS USANDO
ESCANEO 3D
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DATOS SIN DE ALTA

PARA COMPARTIR

CONTACTO PRECISION FACILMENTE

Cientificos de campos que van desde la anatomia hasta la zoologia, pasando por todo lo que hay entre
ambos, han estado utilizando la digitalizacién 3D durante afios. La digitalizaciéon 3D es inigualable cuando
se trata de recopilar datos digitales sobre objetos y entornos de forma répida y precisa. Esto ha permitido
a los cientificos reducir el tiempo de recopilacién y medicion de datos a un minimo, maximizando asi su
tiempo y energia para el analisis y la cooperacién.

Enfocéandonos por ejemplo en el campo de la paleontologia, los investigadores que utilizan la
digitalizacién en 3D utilizan datos digitales capturados para obtener una visién clara de la estructura
biolégica de un espécimen, asi como de sus influencias genéticas, los cambios evolutivos a lo largo del
tiempo, su entorno, y mucho mas.

Gracias a su capacidad para capturar millones de puntos por segundo y medir con precision incluso los
objetos mas organicos y elaborados, la digitalizacién en 3D ofrece a los investigadores una herramienta
fundamental para su uso en un sinfin de aplicaciones. Tanto en el laboratorio como en el terreno. Ademas,
debido a la fragilidad de muchos especimenes y objetos, un requisito clave en muchos campos cientificos
es el “no contacto” con los especimenes estudiados. La digitalizacion 3D responde perfectamente a

esta demanda, ya que permite la captura digital de alta resolucidn de objetos con niveles de precision
submilimétricos, sin la necesidad de ninglin contacto fisico con el ejemplar en si.

CGlI (Graficos por ordenador)

M & B
| / - \

MODELOS 3D DE FACILMENTE HACER
ALTA RESOLUCION EN CAMBIOS O ADICIONES A
CUESTION DE MINUTOS UN OBJETO EXISTENTE

CREA DOBLES DIGITALES
CON TEXTURAS
FOTORREALISTAS

El CGl se ha utilizado para aplicar paisajes inolvidables y efectos especiales asombrosos en peliculas desde
1973. CGl y VFX han permitido a los cineastas de todo el mundo dar vida a sus suefios en la gran pantalla,
y para ello el escaneo en 3D ha jugado un papel fundamental, especialmente en la Gltima década. En lugar
de dedicar incontables horas a crear nuevos graficos por ordenador y escenarios desde cero, los artistas y
disefiadores pueden utilizar un escaner 3D de mano para capturar digitalmente objetos de atrezo, actores
e incluso escenas enteras en cuestion de minutos. A partir de ahi, se trata de un proceso corto para con-
vertir estos escaneos en modelos 3D, que luego pueden modificarse e integrarse utilizando una variedad
de tecnologias cinematograficas. Los modelos digitales resultantes que finalmente vemos en la pantalla
son impresionantes, a menudo indistinguibles de los actores, accesorios y lugares reales.

La digitalizacién 3D también ha encontrado su camino en el campo de los videojuegos. Las empresas
de juegos pueden digitalizar rdpidamente en 3D nuevos personajes, objetos de atrezzo y ubicaciones en
cuestiéon de semanas, en lugar de los meses que solia tomar el camino tradicional. Esto les ha permitido
lanzar nuevas versiones mas rapido que nunca, con un nivel de realismo que ha convertido a millones
de usuarios de todo el mundo en fanaticos entusiasmados que se preparan ansiosos para el nuevo lan-
zamiento.

Un uso mas reciente de la digitalizacion 3D para CGl ha sido el de capturar digitalmente muebles e inte-
riores de casas y ropa para crear catalogos en linea, asi como realitas paginas web de Realidad Virtual y
Realidad Aumentada (RV y RA)”". Los usuarios pueden ver los productos en diferentes colores y, en el caso
de la RV/RA, navegar, explorar, combinar e interactuar con diversos modelos y entornos 3D en diferentes
configuracione.



i e enaive statt of the
Baaicraeian Epptio Rana

Preservacién del patrimonio
historico y Museos virtuales
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MODO DE FOTOGRAMETRIA
PARA UNA TEXTURA
HIPERREALISTA

SIN FACIL DE HACER COPIAS
CONTACTO DIGITALES PRECISAS DE
OBJETOS O SITIOS

La aplicaciéon de la digitalizaciéon en 3D en el campo de la preservacion del patrimonio y la preservacién
cultural es cada vez mas popular. Normalmente se realizan a través de escaneres 3D de sobremesa para
escanear objetos muy pequeiios, escaneres portatiles de luz estructurada para objetos pequefios y
medianos, o escaneres laser montados en tripode (LiDAR) para objetos muy grandes o un lugar entero. Con
los tres tipos de escaneres que ofrecen una precisién submilimétrica, la digitalizacion 3D consigue modelos
digitales exactos de edificios, paisajes y todos los objetos que se encuentran en su interior y alrededores.

Ya sea para la RV (Realidad virtual) o la RA (Realidad aumentada) o simplemente para la preservacion

de archivos de arquitectura histérica, monumentos, esculturas, relieves, artefactos, topografia, etc,, la
digitalizacién en 3D permite la catalogacidn digital sin contacto de objetos fragiles y de valor incalculable.
Ademas, en el caso de reparaciones o reconstrucciones futuras, por ejemplo, después de un incendio u otro
desastre, estos modelos digitales exactos pueden ser de vital importancia.

Mas alla del ambito de la preservacién, la digitalizacién 3D ha hecho posible algo increible: visitas virtuales

y recorridos de edificios y lugares histéricos. Estos se estan poniendo a disposicién de los visitantes

e investigadores, tanto cercanos como lejanos. Los beneficios educativos y culturales de este tipo de
experiencias se extienden mucho mas alla de la actualidad. A medida que la tecnologia progresa, los datos
3D recopilados hoy en dia se utilizardn en mayor medida en los museos, laboratorios de investigacién, aulas...

Ciencia forense
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RAPIDO PORTATIL, CON BATERIA CAPTURA DE COLOR'Y
INCORPORADA GEOMETRIA

Hoy como nunca antes, los investigadores forenses disponen de una amplia gama de herramientas de
vanguardia para el andlisis y la investigacién de la escena del crimen. Tradicionalmente, el uso de cadmaras,
cintas métricas y otros métodos aproximados de investigacidn forense requerian de horas, si no de dias, en
la propia escena del crimen, y cada hora que pasaba aumentaba la posibilidad de que desaparecieran las
pruebas o de que la propia escena se viera comprometida. Ademas, podia ser extremadamente dificil para
los investigadores entender qué aspectos de una escena contenian evidencias relevante para ser identificada
y documentadas. La digitalizacién 3D aborda todos los temas anteriores y mas.

Usando un escaner portétil de luz estructurada, o un escaner ldser montado en un tripode, o juntos en

al unisono, un equipo forense puede capturar digitalmente una escena del crimen en su totalidad en
minutos en lugar de horas. Los escaneos resultantes serdn geométricamente precisos, con todos los colores,
profundidades y texturas presentes en la escena, sin mencionar las relaciones espaciales exactas entre todo
escaneado, hasta niveles de precision submilimétricos.

Un desarrollo mas reciente en el escaneo 3D en medicina forense es la creacién de huesos impresos en 3D
y otras pruebas para su uso en juicios, asi como las investigaciones en curso. Tales réplicas impresas en 3D, si
se crean mediante el uso de un escaner 3D profesional de alta resolucidn, serdn practicamente idénticas al
objeto forense original y, por lo tanto, ideal para su presentacién ante el tribunal, ante un jurado, o para su
uso durante investigaciones activas, incluso en el campo de las comparaciones forenses.
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TABLA COMPARATIVA
DE ESCANERES 3D DE ARTEC

B 0

:-
Leo

Ray

Kit de metrologia

Tipo de
escaner

Tamaiio del
objeto / drea a
escanear

Precisién,
hasta

Resolucién
hasta

Tecnologia sin
marcadores

Seguimiento
de color +
geometria

Captura de
color

Software de
escaneo

Sofware de
procesamiento
de datos

Micro Space Spider Eva/Eva Lite
Sobremesa De mano De mano
Muy Pequefo Mediano
pequeno

0,01 mm 0,05 mm 0,1 mm
0,029 mm 0,1 mm 0,2/0,5mm
Si Si Si

N/A Si Si/No

Si Si Si/No

Artec Studio Artec Studio Artec Studio

Artec Studio Artec Studio Artec Studio

Inaldmbrico De largo
de mano alcance

De mediano De grande a

a grande muy grande
0,1 mm 0.7 mm @15 m
0,2 mm 0.0125°

Si Si

Si Si

Si Si

Software Artec Studio
integrado o Artec

Remote App

Artec Studio Artec Studio

Requisitos informaticos:

Kit de
fotogrametria

Mediano a
muy grande

0,002mm

N/A

N/A

N/A

N/A

Plug-in del Kit
de Metrologia
Artec para
Artec Studio

Plug-in del Kit
de Metrologia
Artec para
Artec Studio

Visite el Centro de Soporte de Artec para ver detalles sobre los requisitos del hardware

Malla: OBJ, PLY, WRL, STL, AOP, ASC, PTX, E57, XYZRGB

Exportacidn sencilla a una amplia gama de formatos:

CAD: STEPR, IGES, X_T

LICENCIAS
ARTEC STUDIO

Mediciones: CSY, DXF, XML
Nube de puntos: BTX, PTX, XYZ

Suscribase a Artec Studio y a sus importantes actualizaciones anuales para mantener su

escaner 3D y flujo de trabajo a la vanguardia de la tecnologia 3D

SOPORTE GLOBAL
Y FORMACION

Ofrecemos soporte global, capacitacion e integracion a
través de nuestra extensa red de distribuidores, asi como en
linea por el equipo de soporte especifico de Artec 3D. Todos
nuestros escaneres 3D tienen una garantia de 2 aifos

TODOS LOS ESCANERES 3D DE
ARTEC TIENEN UNA GARANTIA
DE 2 ANOS

PRUEBELOS ,
CON UNA DEMOSTRACION
GRATUITA

Obtenga una demostracién gratuita en uno de nuestros 150 centros
de distribucién en todo el mundo y compruebe como los escaneres
3D de Artec pueden escanear los objetos que necesita digitalizar

www.artec3d.com/where to buy



http://www.artec3d.com/where_to_buy
https://artecgroup.zendesk.com/hc/en-us/articles/202408821-%D0%A1hoosing-a-suitable-computer

