Artec Micro ll ©Artec 3D
Escaner 3D de escritorio automatizado

Digitaliza piezas con una precision de
5 micrones
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1 clic de flujo de trabajo

Presenta tu objeto y deja que tu
escaner 3D Micro Il haga el resto.

Para objetos de hasta 20 cm de
tamano

Digitaliza un amplio rango de tamafios de objetos:

desde items pequefios que puedes sostener entre
un par de dedos, hasta aquellos que puedes poner
en la palma de tu mano (20 x 20 x 15 cm).

2 micras de repetibilidad

Obtém siempre los mismos resultados de forma
constante.

50 mm

5 micras de exactitud

Captura cada detalle de tu objeto con
una precision asombrosa.

Camaras de 4 x 13 MPX para capturar
cada detalle

El Micro Il esta equipado con cuatro camaras de alta
resolucion y es capaz de escanear bordes nitidos y
detalles minusculos, justo lo que necesitas para el
escaneo 3D de objetos pequefos.



Exportacion de Escaneo-a-CAD

Exporta directamente hacia SOLIDWORKS o
Geomagic Design X - o para inspeccion,
directamente hacia Control X para reportes en
profundidad.

A todo color

Escanea tus objetos a todo color con el Micro Il. Para
modelos 3D hiperrealistas, agrega color a partir de
fotos de alta resolucién utilizando la funcion de
texturizado de fotos de Artec Studio.

Inspecciona y realiza ingenieria
inversa en Artec Studio
Una vez que tus datos de escaneo 3D son

capturados, puedes inspeccionar y hacer ingenieria
inversa rapidamente en AS.
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Aplicaciones

Ideal para la ingenieria inversa de piezas pequefias,
inspeccion de calidad, medicina forense, joyeria,
preservacién de patrimonio y ortodoncia.



Micro Il

Caracteristicas

Precision

Precision de punto 3D
Certificado de precision
Campo de vision
Captura de volumen
Campo de visidn
Sistema de escéner

Resolucion

Cémaras
Resolucion 3D

Algoritmos

Modo de Escaneo
Inteligente

Modo HD

Color

Habilidad para capturar
textura

Colores

Velocidad

Velocidad en acquisicion
de datos

Fuente de luz

Fuente de luz 3D

Fuente de luz 2D

5 micrones, 2 micrones en repetibilidad

1SO12836

6.000 cm? (18,5 veces mas largo)
20 x 20 x 15 cm

3 ejes

4 x 13 MP cdmaras de resolucion

TBC

Si

Serd lanzado para el Artec Studio 19

Nativa del escéner y fototextura

24 bpp

1 min puntos/s

RGB LED

RGB LED

Hardware

Interfaz

Dimensiones

Peso

Requisitos informaticos

Sistema operativo
compatible

Requisitos del equipo
recomendados

Requisitos del equipo
minimos

Garantia
2 afios
Formatos de salida

Malla 3D

CAD

Medidas

© Artec 3D

USB 3.0
396x405x337 mm

12 kg

Windows 10 (x64), Windows 11
Intel Core i7 019, 64+ GB RAM, NVIDIA GPU con
al menos 3 GB VRAM, CUDA 3.5+

Intel Core i5,i7 019, 32 GB RAM, GPU con 2 GB
VRAM

OBJ, PLY, WRL, STL, AOP, ASC, PTX, E57,
XYZRGB

STEP, IGES, X_T

CSV, DXF, XML



	Page 1
	Page 2
	Page 3
	Page 4

