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Artec Studio 17.  
Die Kraft liegt in der 
Software.

Verwandeln Sie Ihren 3D-Scanner mit der 
branchenweit anerkannten Software für 
professionelles 3D-Scannen und Datenverarbeitung.

Einfaches 3D-Scannen. Hochpräzise Ergebnisse.

Hohe  
Präzision

Scan-zu-CAD

HD-Modus Leicht zu erlernenZeitökonomische 
Qualitätsprüfung

Die Farben, die Sie 
gesucht haben

Erstellen und verarbeiten 
Sie riesige Datensätze

SOLIDWORKS-Integration

Ganz gleich, ob Sie sich für den Autopiloten 
entscheiden, um die Bedienung zu 
vereinfachen, oder für den manuellen Modus, 
um die volle Kontrolle und Flexibilität zu 
beizubehalten – Artec Studio macht keine 
Kompromisse bei der Präzision. 

Beschleunigen Sie Ihre Konstruktionsabläufe, 
indem Sie Primitive an Ihr 3D-Modell 
anpassen und es präzise positionieren. 
Exportieren Sie STEP-Dateien direkt in 
SOLIDWORKS und komplexe Polygonnetze in 
Design X oder Geomagic für SOLIDWORKS.

Das neuronale KI-Netzwerk von Artec Studio 
liefert erstaunliche, hochauflösende Scans 
im HD-Modus für Nutzer, die mit Eva oder 
Leo scannen.

Artec Studio ist so konzipiert, dass es intuitiv 
und einfach zu bedienen und zu erlernen ist, 
so dass Sie sich voll und ganz auf Ihre Arbeit 
konzentrieren können.

Schnelle Messungen und Polygonnetz-
zu-CAD-Analysen direkt in Artec Studio. 
Vollständig integriert mit Geomagic Control X 
für erweiterte Inspektion innerhalb der Artec 
Studio Oberfläche.

Nutzen Sie die zahlreichen CGI-Werkzeuge 
von Artec Studio, einschließlich vollfarbiger 
3D-Scandaten, Texturierung mittels 
Photogrammetrie und automatischer 
Blendentfernung, um 3D-Nachbildungen mit 
perfekter Geometrie und Farbdarstellung zu 
erstellen.

Stellen Sie sich eine Software vor, die so 
leistungsstark ist, dass Sie mit Datensätzen 
von bis zu 500 Millionen Polygonen arbeiten 
können. Artec Studio eignet sich perfekt 
für das Scannen großer Objekte und die 
Erstellung von 3D-Modellen in höchster 
Auflösung.

Als offiziell anerkanntes Partnerprodukt 
dieser führenden CAD-Software kann Artec 
Studio mit nur einem Klick Ihre Scans und 
CAD-Objekte in SOLIDWORKS exportieren.
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BEN JANSEN 
CNC-Koordinator, Königlich 

Niederländische Marine

KEVIN SHAIN 
Laser Design

Jährlich aktualisiert 

Die Funktionen, die Sie mit Ihrem Scanner nutzen können, werden durch die jährlichen 
Updates von Artec Studio ständig erweitert. Sie rüsten im Grunde jedes Jahr auf einen neuen 
Scanner mit neuen Verbesserungen auf – wie der Verkürzung der Verarbeitungszeit oder der 
Verdoppelung der Auflösung Ihrer Eva oder Ihres Leos mit dem HD-Modus.

Mit jeder Aktualisierung von Artec 
Studio wird das 3D-Scannen einfacher 
und besser – man hat jeweils das 
Gefühl, mit einem ganz neuen Scanner 
zu arbeiten! Das ist auch der Grund, 
warum wir uns bei der Königlich 
Niederländischen Marine für Artec 
Scanner und Software entscheiden.

Artec 3D bringt weiterhin bedeutende 
Innovationen in einem bereits gesättigten 
Markt für 3D-Scanner hervor. Artec 
Studio wird mit der Zeit immer besser, 
und jedes Jahr fühlt es sich immer 
wieder so an, als würde man mit einem 
brandneuen 3D-Scanner arbeiten.

3D-Scannen von schwarzen, 
glänzenden oder feinen Bereichen

Scan-zu-CAD für die Qualitätsprüfung

HD-Modus

Integration mit Control X

Scan-zu-CAD für Reverse 
Engineering

Bildgenaue CGI mit 
Photogrammetrie + Scandaten

Artec Studio analysiert die Oberfläche Ihres Objekts 
und passt die Empfindlichkeit Ihres Scanners 
automatisch an, um Bereiche zu erfassen, die für 
3D-Scans schwierig sind. Auf diese Weise können 
auch unerfahrene Nutzer schwarze, glänzende 
Objekte oder Haare mühelos digitalisieren.

Für die Qualitätsprüfung bietet Artec Studio die 
Werkzeuge, die Sie für die Rationalisierung Ihrer 
Arbeitsabläufe in der Vorproduktion, der Inline- und 
der Endprüfung benötigen: präzise Messungen, 
schnelle, genaue Scan-zu-CAD-Ausrichtung und Scan-
zu-Scan- oder Scan-zu-CAD-Abweichungskarten.

Wenn Sie auf höchste Qualität Wert legen, 
haben wir gute Nachrichten: Artec Studio 
verfügt über einen HD-Modus. Erhöhen Sie 
Ihre Scanleistung mit Artec Leo und Eva, um 
hochauflösende HD-Daten für ultrascharfe, 
saubere und detailreiche Scans zu erfassen.

Erstellen Sie mit Artec Studio benutzerdefinierte 
Berichte, indem Sie das Objekt oder die Objekte 
auswählen, die Sie prüfen möchten, während Control 
X im Hintergrund läuft. Die Berichte, die für Ihre 
Arbeit am wichtigsten sind, werden für Sie erstellt.

Mit den richtigen Funktionen ist Scan-zu-
CAD für Reverse Engineering ein Kinderspiel, 
und genau das bietet Ihnen Artec Studio. 
Von booleschen Operationen bis hin zu 
vollständigen automatischen Konvertierungen 
von Scan zu CAD und anschließendem Export 
in SOLIDWORKS mit nur einem Klick.

Erstellen Sie präzise, hochauflösende und bildgenaue 
3D-Modelle, die für die Verwendung in CGI, VR/AR und 
Animationen geeignet sind. In Artec Studio können 
Sie jetzt Ihre Scandaten und Photogrammetrie an 
einem Ort kombinieren, um sowohl Texturen in bester 
Qualität als auch hochpräzise Geometrie zu erhalten.
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Zusammenarbeiten mit Artec Cloud

Einfacher Export Verfügbar in 15 Sprachen

Mit einem Mac scannen 

Installieren Sie Artec Studio über Boot Camp, um hochwertige Scans zu erstellen. Oder 
verarbeiten Sie 3D-Daten in der neuen Artec Cloud direkt direkt über Ihren Browser.

Laden Sie Ihre 3D-Daten von Artec Studio auf Artec Cloud hoch, um aus der Ferne zu arbeiten, 
mit einem Team zusammenzuarbeiten oder neue Nutzer zu schulen. Alles von Ihrem Browser aus.

Exportieren Sie Ihr Modell in jede gängige 
Software für Reverse Engineering oder 
3D-Modellierung. Problemloser Export in 
zahlreichen Formaten:

STEP, IGES, X_T, CSV, DXF, XML, OBJ, PLY, 
WRL, STL, AOP, ASC, Disney PTEX, E57, 
XYZRGB, BTX, PTX

Um die Zugänglichkeit für Einzelpersonen und 
Teams in der ganzen Welt zu gewährleisten, 
ist Artec Studio in 15 verschiedenen Sprachen 
verfügbar und voll funktionsfähig.

Chinesisch (vereinfacht)
Chinesisch (traditionell)
Deutsch 
Englisch
Französisch
Japanisch
Koreanisch
Kroatisch

Italienisch
Polnisch
Portugiesisch
Russisch
Spanisch
Tschechisch
Türkisch

Technische Daten zu Artec Studio 17

GRUNDINSPEKTION AS17 AS16 AS15

Vergleich Polyonnetz-zu-CAD: Importieren 
von STEP-, IGES- oder X_T-Dateien

• • •

Ausrichtung Vergleich Polyonnetz-zu-CAD 8 mal schneller als AS15 8 mal schneller als AS15 •

Bezugspunkt ausrichten •

Verbesserte Unterstützung für Targets •

Control-X-Inspektion von Artec 
Studio aus starten

•

Control-X-Batch-Inspektion von 
Artec Studio aus starten

•

Karten der Oberflächenentfernung: 
Geschwindigkeit

70% schneller als AS15 70% schneller als AS15 Schnell

Oberflächen-Abstandskarten: 
Abweichung von CAD-Primitiven

Vollständige Auswahl 
an CAD-Primitiven

Vollständige Auswahl 
an CAD-Primitiven

Grundauswahl an 
CAD-Primitiven

Karten der Oberflächenentfernung: 
Annotationen mit einem Klick

• • •

Oberflächen-Entfernungskarten: 
Punkt-für-Punkt-Abweichung

• • •

Messungen: Senkrechter Punkt-
Ebenen-Abstand

• •

Messungen: Abstand zwischen 
Schlüsselpunkten von Primitiven 

 • • •

Messungen: linear, geodätisch, Sektionen, 
Entfernungskarten, Volumen, Anmerkungen. 
Exportieren nach CSV, DXF, XML

• • •

Messungen: Querschnittsfläche, Umfangslänge 
und Polygonnetzvolumen exportieren

• • •

Direkter Export in Control X •

SCAN-ZU-CAD FÜR REVERSE ENGINEERING

Anpassung von CAD-Primitive an 3D-Modell Zylinder, Kugel, Kegel, 
Ebene, Torus, Quader

Zylinder, Kugel, 
Kegel, Ebene, Torus

Zylinder, Kugel, 
Kegel, Ebene

Automatische Oberflächengestaltung •

Boolesche Operationen •

Polygonnetz nach Ebene aufteilen •

Freiform-Anpassung • •

Zwangsbedingungen für Primitive Verbessert •

Präzise Positionierung • • •

Segmentpinsel: Auswahlwerkzeug Verbessert •

Sektionen: aus angepassten Ebenen • •

Sektionen: Skalieren auf Bounding Box • •

Export von angepassten Primitives als 
STEP-, IGES- oder X_T-CAD-Dateien

• • •

Export mehrerer offener und 
geschlossener Konturen direkt in CAD

• • •

Direkter Export von angepassten 
Primitiven nach SOLIDWORKS

• •

Direkter Export nach SOLIDWORKS 
über Geomagic-Plugin

SOLIDWORKS 
2014-2022

SOLIDWORKS 
2014-2022

SOLIDWORKS 
2014-2022

Direkter Export zu Design X • • •
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Technische Daten zu Artec Studio 17

FORTGESCHRITTENE CGI-TOOLS FÜR DAS 
PERFEKTE VOLLFARBIGE 3D-MODELL AS17 AS16 AS15

Foto-Textur • •

Foto-Textur: Foto-Betrachtungsmodus •

Skalierung durch Polygonnetzausrichtung • •

Automatische Blendungsentfernung • • •

Texturübertragung von Modell zu Modell • • •

KI-GESTEUERTER HD-MODUS

HD-Modus für Eva und Leo Extrascharf Extrascharf •

Schnellere HD-Rekonstruktion: Leo 1,5 mal schneller 
als AS16

2 mal schneller als AS15

Schnellere HD-Rekonstruktion: Eva 2 mal schneller als AS15 2 mal schneller als AS15

Bei Bedarf HD-Rekonstruktion für Eva • •

Einstellungsoptimierung auf 
Grundlage Ihrer GPU

•

Mehrere HD-Rekonstruktionen mit 
unterschiedlichen Einstellungen

• •

Speichern von Leo HD-Daten auf SD-Karten • •

NUTZERERFAHRUNG: In wenigen Schritten von Rohdaten zum fertigen 3D-Model

Laden des Projekts 10 mal schneller 
als AS15

10 mal schneller 
als AS15

Optimiert für 
Geschwindigkeit

Automatisches Speichern im Hintergrund • •

Wiederherstellung nicht gespeicherter Projekte •

Intelligenter RAM-Optimierer • •

Erweiterte Gruppierungsfunktionen: 
Erstellen, Ausrichten, Positionieren

• • •

Automatische Gruppierung für Datenerfassung 
mit Eva, Space Spider und Leo

• • •

ERWEITERTE BEARBEITUNGS- UND 3D-MODELLIERUNGSWERKZEUGE

Radierer: Objektauswahl •

Reparaturpinsel für Texturen • • •

Defeature- und Glättungs-Pinsel • • •

Füllen von Löchern Neue Optionen: 
flach und glatt

• •

Lückenfüllung: Bridges • • •

VERBESSERTE GENAUIGKEIT HONED ACCURACY

Automatischer Temperaturstabilisator für Eva • • •

Registrierung der neuesten Generation 
für Eva und Space Spider

• • •

Verbesserte Tracking-Algorithmen 
für das Scannen über Entfernungen 
und für das Scannen in Schleifen 

• •

Integration mit ScanReference 
Photogrammetrie-Bausatz

• • •

INTELLIGENTE AUTOMATISIERUNG AS17 AS16 AS15

Intelligentes Scannen für Micro • • •

Automatische Ausrichtung • • •

Autopilot: Sortierung zur automatischen 
Datenverarbeitung

• • •

Scan-Größen-Optimierer • • •

Intelligente Untergrund-Entfernung • • •

Intelligente Untergrund-Entfernung • • •

EINFACHES 3D-SCANNEN

Auto-Helligkeit • • •

Automatische Empfindlichkeiteinstellung 
für das Scannen schwarzer, 
glänzender, feiner Objekte

• • •

3D-Radar-Modus • • •

Erstellen von 3D-Modellen aus 
verschiedenen Artec 3D-Scannern

• • •

Textur- und Geometrieverfolgung • • •

SCHNELLE, EFFIZIENTE 3D-VERARBEITUNG

Fusion: Geschwindigkeit 10% schneller und mit 
30% weniger RAM 

Fusion: Ausschluss fehlerhafter Frames •

Unterstützung für große Datensätze Bis zu 500 Millionen 
Polygone

Bis zu 500 Millionen 
Polygone

Bis zu 500 Millionen 
Polygone

Schnelle Polygonnetz-
Vereinfachung: Verbessert

• • Standard

Röntgen-Modus • • •

ERGONOMIE

Anpassbarer Arbeitsbereich Jetzt mit Panel-Layout • •

Auswahl durch Wischen (Swipe) • • •

Einfache Umbenennung von Dateigruppen • • •

Kompatibilität mit 3D-Maus 3Dconnexion • • •

Mehrere Leo Projekte mit 
einem Klick hochladen

•

Export mehrerer Objekte • •

ZUSAMMENARBEIT IN DER CLOUD

Integration mit Artec Cloud • •

3D-Modell mit einem Klick freigeben •
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Mit AS17 kompatible 3D-Scanner von Artec:

*Für vollständige Informationen zur Kompatibilität mit eingestellten
Scannern wenden Sie sich bitte an support@artec3d.com

Technische Daten zu Artec Studio 17 Artec Studio 17 Preisübersicht

EXPORTFORMATE AS17 AS16 AS15

Polygonnetz OBJ, PLY, WRL, STL, AOP, ASC, Disney PTEX, E57, XYZRGB

Punktewolke (Nur Artec Ray) PTX, BTX, XYZ

Referenz-Targets OBC N/A

Messungen CSV, DXF, XML

CAD STEP, IGES, X_T

HARDWARE-UNTERSTÜTZUNG

Unterstützung für Sensoren 
von Drittherstellern

N/A

Scannen auf MacOS Boot Camp

Verarbeiten auf MacOS Artec Cloud oder Boot Camp Boot Camp

Außerdem
eingestellte Modelle:
Spider, MH und MHT
sowie die Serien AG,
AC, W2 und T2*

Micro

Space Spider

Leo

Eva & Eva Lite

Ray

Besuchen Sie das Support Center, um die 
Hardwareanforderungen für Artec Studio einzusehen.

AS17 Unbegrenzt

Einmalige Zahlung für unbegrenzten 
Zugang zu Artec Studio 17.

Inklusive sämtlicher Updates 
für Artec Studio 17.

Schließt keine Updates für 
zukünftige Versionen ein. 

Artec Studio Abonnement

Erhalten Sie immer die neueste Version 
der innovativen Scan-, Verarbeitungs- 
und Bearbeitungssoftware von Artec 3D.

Jährlich aktualisiert mit den neuesten 
Funktionen und Algorithmen.

Bleiben Sie mit Ihrem Artec 3D-Scanner 
immer auf dem neuesten Stand.
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